
บทที่ 5
Programming Console

5.1 แนะนํา Programming Console
Programming Console เปนอุปกรณปอนโปรแกรมแบบมือถือ ซึ่งมีความสะดวกในการนาํ

ไปใชงาน ดังน้ันกอนที่จะลงมือเขียนโปรแกรม PLC จึงจาํเปนตองรูวิธีการใชงาน Programming 
Console กอน

รูปที่ 5.1แผงหนาปทม Programming Console รุน CQM1-PRO01-E

ตาํแหนง Key Switch สามารถเลือกโหมดการทาํงานได 3 โหมด ดังน้ี

   PROGRAM mode ใชสําหรับการเขียนโปรแกรม หรือแกไขโปรแกรม
   MONITOR mode ใชสําหรับ RUN โปรแกรม แตยังสามารถเปลี่ยนคาขอมูลตางๆ
                              ของหนวยความจาํไดเชน DM, IR เปนตน
   RUN mode  ใชเม่ือตองการ RUN โปรแกรม ซึ่งไมสามารถเปลี่ยนแปลงขอมูล

ตางๆ ได



          Programming Console จะถูกใชเปนตัวอานและเขียนโปรแกรมแบบ Instruction List 
(Mnemonic) ใหกับ PLC โดยตอเขาที่ Peripheral Port ของ PLC (กอนการใชงานตองพิจารณารุน
ของ PLC ที่ใชงานดวย เพราะบางรุนไมสามารถตอเขา Peripheral Port ไดโดยตรงตองใช Adapter 
กอน)

           a)        b)

รูปที่ 5.2 a) แผงหนาปทม CQM1-PRO01-E
   b) แผงหนาปทม C200H-PRO27-E

รูปที่ 5.3 ภาพขยายแผงหนาปทม รุน CQM1-PRO01-E

แสดงชื่อรุน
จอแสดงผลแบบ LCD

(Liquid Crystal display)
ขนาด 16 ตัวอักษร x 2

บรรทัด

Key switch
เลือกโหมดการทํางาน

ปุมเรียกคําสั่งตางๆ
(Instruction keys)

ปุมกําหนดการทํางาน
(Operation keys)

ปุมตัวเลขตางๆ
(Numeric keys)



5.2 Password Input
เม่ือตอ Programming Console เขากับ PLC แลวเปดไฟจายใหกับ PLC หรือเมื่อตอ 

Programming Console เขากับ PLC ในขณะที่ PLC มีไฟจายใหอยูแลว ใหสังเกตที่หนาจอ LCD จะ
แสดงผล ดังรูปที่ 5.5 หลังจากนั้น ใหกดปุมเรียงตามลาํดับดังรูปที่ 5.6 ซึ่งการกดปุมตามนี้เปน
การขามรหัสผาน หลังจากขามรหัสผานแลว สามารถเรียกดูโปรแกรมหรือเขียนโปรแกรมลงใน 
PLC ได

รูปที่ 5.4 การตอ Programming Console กับ PLC

รูปที่ 5.5 หนาจอ LCD เม่ือตอ Programming Console เขา PLC ครั้งแรก

00000

รูปที่ 5.6 การขามรหัสผาน

MONTRCLR CLR

<PROGRAM>
PASSWORD!



5.3 ความหมายของ Keyboard
การใชคําส่ังแบบ Mnemonic Code ตองเขาใจความหมายเกี่ยวกับปุมตางๆ บน 

Programming Console จะทาํใหใชเครื่องมือในการเขียนโปรแกรม หรือฟงกชันอื่นอยางถูกตอง
ปุมเรียกคาํส่ัง Special ออกมาเชน หากตองการเขียนคาํส่ัง mov (21) ก็กด FUN
และตามดวย 21 คาํส่ัง mov ก็จะปรากฎขึ้นมาแสดงผล

ปุมเรียกคาํส่ัง Load ออกมาใชงาน

 ปุมเรียกคาํส่ัง AND ออกมาใชงาน

 ปุมเรียกคาํส่ัง OR ออกมาใชงาน

ปุมเรียกคาํส่ัง OUT

ปุมเรียกใชงานที่เกี่ยวของกับ Timer

ปุมเรียกใชงานที่เกี่ยวของกับ Counter

ปุมที่ใชรวมกับ LD, AND หรือ OR ที่ตองการใหเปน Contact แบบ NC

ปุมเรียกใช Holding Relay

ปุมเรียกใช Temporary Relays (กรณีโปรแกรมมีการแยกสาขา)

ปุมเรียกใชฟงกชัน SHIFT Register

ปุมเรียกใชคาํส่ัง หรือตัวอักษรดานบนของแตละปุม เชนกด             แลวกด
จะได A

ปุมเรียกใชเลขฐานสิบ หรือเลขฐาน 16 ในการโปรแกรม หรือดูคาตางๆ

LD

FUN

SHIFTA

   0

AND

TIM

OR

OUT

CNT

NOT

HR

SFT

TR

SHIFT

9

A
0



5.4 การลบหนวยความจําของ PLC
การลบโปรแกรมเกาใน RAM Memory ของ CPU ทั้งหมดทาํไดดังน้ี
5.4.1 บิดกุญแจมาที่ PROGRAM mode (การลบหนวยความจาํ PLC จะตองอยู Program

Mode เทานั้น)

 
รูปที่ 5.7 แสดงหนาจอ LCD เม่ือบิดกุญแจมาที่ Program Mode

5.4.2 ใหกดปุม             จนกระทั่งหนาจอ LCD แสดงเปน 00000

รูปที่ 5.8 แสดงหนาจอ LCD หลังจากกดปุม CLR

5.4.3 PLC Memory จะถูกลบหลังจากกด ปุม ตามลาํดับดังรูปขางลาง

(LCD)

รูปที่ 5.9 แสดงการกดปุมตางๆเพื่อลบหนวยความจาํ

ผูใชสามารถเลือกที่จะไมลบหนวยความจาํในสวนของ HR, CNT หรือ DM ก็ได โดยกดปุม
ที่มีตัวอักษร DM, CNT หรือ HR กอนที่จะกดปุม

00000    MEMORY            CLR
END          HR       CNT       DM

CLR

MONTR

(LCD)
CLR

00000

< PROGRAM>
(LCD)

MONTRNOTSET  RESET CLR



5.5 ตัวอยางประยุกตใชงาน
ทดลองเขียนและ RUN โปรแกรมดวย Programming Console ตามตัวอยางตอไปนี้

Input Assignment Devices Output Assignment Devices
00000 Start Pb. 01000 Motor
00001 Stop Pb.

a)

Address Instruction Data
00000 LD 00000
00001 OR 01000
00002 AND NOT 00001
00003 OUT 01000
00004 END(01)

b) c)
รูปที่ 5.10 a) การตอสายวงจรอินพุตและเอาตพุตเขา PLC

  b) วงจร Ladder Diagram
  c) ชุดคําส่ังตาม Ladder Diagram

OUTPUT Power Supply

MC

 START

INPUT

STOP

   

000.00 000.01

010.00

010.00

END (01)



5.6 การทํางานของวงจร
เง่ือนไขการทาํงาน (Condition) คือ เม่ือกดปุม START → เอาตพุต 010.00 จะติด(On)

คางจนกวาจะกดปุม STOP → เอาตพุต 010.00 จึงจะกลับไปดับ(OFF) ดังเดิม
ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมดวย Programming Console มีดังน้ี
5.6.1 เลือก Key Switch ไปที่โหมด Program กด CLR จนกวาจะแสดง 00000 ที่จอ

LCD

5.6.2

5.6.3

5.6.4

5.6.5

5.6.6

รูปที่ 5.11 แสดงลาํดับขั้นการปอนโปรแกรม

หมายเหตุ หลังจากคียโปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลว จะ Run โปรแกรม ใหบิด Key Switch มา
ที่โหมด RUN  หรือ Monitor   โปรแกรมก็จะ Run ตามคาํส่ังที่เขียนไว

เราสามารถดูโปรแกรมตามแอสเดรสตางๆ ไดโดยใชคียลูกศรขึ้น (Up Arrow) หรือคียลูก
ศรลง (Down Arrow)

รูปที่ 5.12 แสดงวิธีการกดปุมขึ้นลงเพื่อเรียกดูโปรแกรม

FUN A

0
B

1 WRITE

AND B

1 WRITENOT

A

0
A

0
A

0 WRITEOR B

1

00004   READ

END(01)                (0.01 kW)

00002   READ

AND    NOT        0001

หมายเลขบรรทัด

WRITEA

0
B

1
A

0
A

0
OUT

CLR WRITELD A

0



5.7 การคนหาคําส่ัง ( Search )
ในกรณีที่มีโปรแกรมขนาดใหญ การใชโหมดการคนหา (Search) จะทําใหเรียกดู

โปรแกรมไดอยางรวดเร็ว ตัวอยางเชน ตองการคนหา เอาตพุต 010.00 วาอยูบรรทัดใดใน
โปรแกรม ใหปฏิบัติตามรูปที่ 5.13

ถาอยูในโหมด RUN หรือ โหมด MONITOR  จะแสดงผลการทาํงานขณะนั้นวาอยูในสภาวะ 
ON หรือ OFF และสามารถที่จะคนหาโปรแกรมได 2 กรณี คือการคนหาเปนอุปกรณบิต(Bit 
Searches) และการคนหาคาํส่ังเปนชดุ (Instruction Searches)

โดยการคนหาทั้งสองแบบ สามารถกดปุม                ไดหลายครั้ง จนกระทั่งพบคาํส่ัง
หรือบิตที่ตองการ

การกดปุมดังรูปขางลางนี้เปนการคนหาอุปกรณเปนบิต (Bit Searches)

รูปที่ 5.13 แสดงวิธีการกดปุมเพ่ือคนหาคาํส่ัง

หมายเหตุ n  ถามี bit หรือคาํส่ังที่ตองการคนหามากกวา 1 คาํส่ังก็ใหกดปุม
                    ซ้าํไปเรื่อยฯเพื่อคนหา bit หรือคาํส่ัง น้ันในตาํแหนงถัดไป

CONT
#CLR SHIFT

<Instruction>

    <Address>

HR

TIM

CNT

SRCH

  SRCH

SRCH

 . . .     n

SRCH



ตัวอยางท่ี 5.1
การคนหาเปนอุปกรณบิต (Bit Search)  คนหาบิต 010.00

รูปที่ 5.14 แสดงการคนหาเปนบิต (Bit Search)

หมายเหตุ     1.  พบ contact 01000 ที่บรรทัด 00001
                  2.  พบ contact 01000 ที่บรรทัด 00003
                  3.  ไมพบ contact 01000 อีกเลยจนกระทั่งคาํส่ัง END                             

ตัวอยางท่ี 5.2
การคนหาคาํส่ังเปนชุด (Instruction Search)   คนหาคาํส่ัง OUT 010.00

รูปที่ 5.15 แสดงการคนหาคาํส่ังเปนชุด(Instruction Search)
หมายเหตุ      1.  พบชุดคาํส่ัง OUT  01000 ที่บรรทัด 00003
                   2.  ไมพบชุดคาํส่ัง OUT 01000 อีกเลยจนกระทั่งถึงคาํส่ัง END

CLR

1SHIFT
 CONT
#

SRCH

SRCH

SRCH

00000

00000
CONT 01000

00001        CONT  SRCH
OR 01000

00003        CONT SRCH
OUT 01000

01078        CONT SRCH
END(01)

0 0 0

CLR

SRCH

SRCH

00000

00000
OUT 01000

00003       SRCH
OUT 01000

00004
END(01)

A

0
B

1
A

0
A

0
OUT



5.8         การบังคับการ ON/OFF บิต โดยใชปุม SET/RESET (Forced Bit Set/Reset)
เราสามารถบังคับใหบิต ON หรือ OFF ได โดยใช Forced Set / Reset ตามรูปขางลาง

      a)       b)

รูปที่ 5.16 a) แสดงปุมที่ใชในการบังคับให ON
        b) แสดงปุมที่ใชในการบังคับให OFF

วิธีการบังคับ (Forced) 
เลือกโหมด Keys Switch ไปที่ MONITOR หรือ PROGRAM เทานั้น สมมติเราตองการ

บังคับเอาตพุตเบอร 010.00 ใหหลอด LED ติดกับดับ

ติด   = บังคับให “ON” โดยกดปุม

ดับ   = บังคับให “OFF” โดยกดปุม

รูปที่ 5.17 แสดงตัวอยางการบังคับใหบิตที่ 010.00 มีสถานะ ON

ON

FORCED

Turns ON Turns OFF

SET

RSET

OFF

CLR SHIFT

A
0

B
1

A
0

A
0

A
0

MONTR SET

CONT

#

SET RSET



5.9 การแทรกชุดคําส่ัง (Insert) และการลบชุดคําส่ัง (Delete)
5.9.1 การแทรกชุดคําส่ัง (Insert)

เลือก Key Switch Mode อยูที่ Program Mode เทานั้น   (พิมพแทรกหรือลบไมได
ขณะที่ PLC อยูในโหมด RUN หรือ MONITOR) การแทรกจะตองเลื่อนหา แอสเดรสที่ตองการ
แทรกกอน โดยโปรแกรมที่แทรกเขาไปใหมจะมี แอสเดรส อยูหนาโปรแกรมตัวเกา วิธีการกดปุม 
สรุปดังรูปที่ 5.18

รูปที่ 5.18 แสดงลาํดับขั้นการกดปุมเพ่ือแทรกชุดคาํส่ัง

5.9.2 การลบชุดคําส่ัง  (Delete)
การลบชุดคาํส่ังก็คลายๆ กันคือ เรียกโปรแกรมที่ตองการลบออกทางหนาจอ

แสดงผลดังรูปที่ 5.19

รูปที่ 5.19 แสดงลาํดับขั้นการกดปุมเพ่ือลบชุดคาํส่ัง

หมายเหตุ ในการลบ Program น้ัน ควรมั่นใจวาตองการลบชุดคาํส่ังทิ้งแนนอนซึ่งไมเหมือน
กับโปรแกรม SYSWIN ที่สามารถเรียกโปรแกรม (Undo) เกาที่ลบทิ้งคืนมาได 1
ครั้ง

INS

DEL

กดคําสั่งท่ีตองการแทรก

กดคําส่ังท่ีตองการลบ



ตัวอยางท่ี 5.3
ทดลองแทรกชุดคาํส่ังและการลบชุดคาํส่ังจากโปรแกรม ดังน้ี

  กอนการแทรก ขั้นตอนการแทรก
Addr Instruction Data

00000 LD 00000
00001 AND 00001
00002 LD 01000
00003 AND NOT 00002
00004 OR LD
00005 AND 00003
00006 AND NOT 00004
00007 OUT 01000
00008 END(01)

  หลังการแทรก
Addr Instruction Data

00000 LD 00000
00001 AND 00001
00002 LD 01000
00003 AND NOT 00002
00004 OR LD
00005 AND 00003
00006 AND NOT 00004
00007 AND 00005
00008 OUT 01000
00009 END(01)

จากโปรแกรมที่ใหมา มีความยาวทั้งหมด 9 บรรทัด (Addr 00000 – Addr 00008) 
สมมุติตองการแทรกชุดคาํส่ัง AND 00005 ระหวางบรรทัด (Addr) ที่ 6 กับบรรทัดที่ 7 ให
ทดลองกดปุมเรียงลาํดับตามตัวอยาง แลวใหสังเกตที่หนาจอ LCD ไปดวย ซึ่งถาผูใช (User) กด
ปุมถูกตอง บรรทัดที่ 7 (Addr 00007) จะแสดงชุดคาํส่ังที่พิมพแทรก และชุดคาํส่ังเดิมจะถูก
เลื่อนลงไปดังชุดคาํส่ังใหม (หลังการแทรก)

SRCH

00000

00000
OUT     00000

00000
OUT     01000

00007            SRCH
OUT      01000

00007
AND      00000

INS
00007        INSERT
?

00007             READ
AND       00005

F
5

  CLR

AND

OUT

A
0

A
0

A
0

B
1

A
0

00008 INSERT END?
OUT        01000

00007
AND      00005

คนหา
บรรทัดที่
ตองการ
แทรก

แทรก
คําสั่ง

รูปที่ 5.20 แสดงขั้นตอนการแทรกคาํสั่ง AND 00005 เขาไปในโปรแกรม

กดปุม
ลูกศรเพื่อ
ตรวจสอบ
โปรแกรม

ตําแหนงที่ใชแทรกคําสั่ง
AND 00005

หลังจากแทรกคําสั่ง
AND 00005



ตัวอยางท่ี 5.4
การลบชุดคาํส่ัง

  กอนการลบ ขั้นตอนการลบ
Addr Instruction Data

00000 LD 00000
00001 AND 00001
00002 LD 01000
00003 AND NOT 00002
00004 OR LD
00005 AND 00003
00006 AND NOT 00004
00007 AND 00005
00008 OUT 01000
00009 END(01)

  หลังการลบ
Addr Instruction Data

00000 LD 00000
00001 AND 00001
00002 LD 01000
00003 AND NOT 00002
00004 OR LD
00005 AND 00003
00006 AND 00005
00007 OUT 01000
00008 END(01)

จากโปรแกรมที่ใหมา ตองการลบชุดคาํส่ังบรรทัดที่ 6 (Addr 00006) ชุดคาํส่ัง AND NOT 
00004 ใหกดปุมพรอมสังเกตที่หนาจอ LCD ไปดวย ถาผูใช (User) กดปุมเรียงลาํดับถูกตอง ที่
บรรทัด 6 (Addr 00006) ก็จะเปลี่ยนเปน AND 00005 บรรทัดของโปรแกรมทั้งหมดก็จะถูก
เลื่อนขึ้น 1 บรรทัด

คนหาคําสั่งที่
ตองการลบ

ลบคําสั่ง

ตรวจสอบวา
ลบคําสั่งนั้น
แลว

00000

00000
AND               00000

00000
AND NOT            00000

00000
AND NOT            00004

SRCH
00006     SRCH
AND NOT            00004

00006    DELETE END ?
AND              00005

CLR

AND

E
4

   DEL
00006      DELETE?
AND NOT            00004

NOT

00005              READ
AND        00003

รูปที่ 5.21 แสดงขั้นตอนการลบชุดคาํส่ัง AND NOT ในโปรแกรม



5.10 การดูสถานะอุปกรณทีละบิต (Bit Monitor)
การกดปุมตามตัวอยางขางลางนี้ จะเปนการดูสถานะการทาํงานของอุปกรณวาอยูสถานะ

“ON” หรือ “OFF”
ตัวอยางท่ี 5.5

รูปที่ 5.22 แสดงการดูสถานะของบิตที่ 000.01

หมายเหตุ 1. สามารถกด              หรือ               เพ่ือเลื่อน Bit ที่มากกวาหรือ
 นอยกวา

2. ถาอยูในโหมดของ Program หรือ Monitor สามารถเรียกใช Forced
Set/Reset ได

5.11 การดูสถานะอุปกรณทีละเวิรด (Word Monitor)
การกดปุมตามตัวอยางขางลางนี้ จะเปนการดูสถานะการทาํงานครั้งละ 1 เวิรด ซึ่งจากตัว

อยางเปนการดูพ้ืนที่ของ IR เวิรด 00 ซึ่งขอมูลที่แสดงเปนการแสดงขอมูลแบบเลขฐาน 16 ขนาด
4 หลัก
ตัวอยางท่ี 5.6

รูปที่ 5.23 แสดงการดูสถานะอุปกรณในเวิรดที่ 000
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5.12 การดูสถานะของอุปกรณพรอมกันหลายๆ ตัว (Multiple Address Monitoring)
การกดปุมตามสเต็ปตามรูปที่ 5.24 เปนการเรียกดูสถานะอุปกรณ พรอมๆ กันทั้งหมด 3 

อุปกรณดวยกัน จากตัวอยางเปนการดู TIM 001 อินพุต 000.01 และ DM0010 เปนตน
ตัวอยางท่ี 5.7

รูปที่ 5.24 แสดงการดูสถานะอุปกรณพรอมกันทีละ 3 ตัว

แสดงวาการดูสถานะของอุปกรณบน Programming Console จะสามารถแสดงพรอมกันได 
3 อุปกรณ ถาอยากดูอุปกรณตัวใหมใหพิมพเขาไปแลว อุปกรณตัวที่แสดงบนจอขวาสุดจะถูกเลื่อน
ออกไปจากจอ LCD
5.13 การดูสถานะของอุปกรณเปนเลขฐานสอง ขนาด 16 บิต (Binary Monitor)

การกดปุมแบบนี้ ผูใช (User) สามารถเห็นขอมูลของเวิรดเปลี่ยนแปลงทีละ 16 บิตได ดู
สภาวะ ON หรือ OFF ของ 1 เวิรดได แตการดูสถานะแบบนี้สามารถดูไดหนาจอละ 1 เวิรดเทานั้น
ตัวอยางท่ี 5.8

รูปที่ 5.25 แสดงการดูสถานะของอุปกรณพรอมกันที่ละ 3 ตัว

สามารถที่จะใชปุม              หรือ                 เลื่อนดูเวิรดตัวกอนหนา หรือตัวถัดไปได
เม่ือดูคาทีละเวิรดแลว ผูใชยังสามารถ Force Set/Reset ในรูปของ Word ทั้ง 16 Bit หรือในรูป
ของ Binary Monitor โดยทาํตามรูปที่ 5.26
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รูปที่ 5.26 แสดงการ Force SET/RESET ในเวิรดที่ 10

หมายเหตุ ถาใช           หรือ              เลื่อน Cursor จากบิตทางดานซายไปทางขวาแตถา
ใช 1หรือ 0 ในการ ON หรือ OFF Cursor จะเลื่อนไปทางขวาทีละ 1 บิต หลังจาก
กด 0 หรือ 1 ไปแลว 1 ครั้ง

5.14  การเปลี่ยนแปลงขอมูลแบบ HEX/BCD (Modification HEX/BCD)
การเปลี่ยนแปลงขอมูลทั้งแบบ HEX/BCD ในอุปกรณใดๆ ผูใชสามารถจะเปลี่ยนคาได

เฉพาะในโหมด Monitor หรือโหมด Program เทานั้น

รูปที่ 5.27 แสดงการเปลี่ยนคาขอมูลใน D0000

D0000        T000
0119           0100

PRES         VAL?
D0000        0119 ????CHG

The desired word should be at
the leftmost on the display

WRITE D0000         T000
  0200           0100
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A flashing cursor will appear over bit 15. The
cursor indicates which bit can be changed.
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5.15 การแกไขคา Timer Value
เลือก Key Switch ไปที่โหมด Monitor หรือ Program  แลวกดปุมเรียงตามลาํดับตามรูป

ที่ 5.28

ใสเบอรไทเมอรที่ตองการเปลี่ยนคา

รูปที่ 5.28 แสดงการเปลี่ยนคาใน Timer 000

5.16 การแกไขคา Counter Value
เลือก Key Switch ไปที่โหมด Monitor หรือ Program แลวกดปุมเรียงตามลาํดับตามรูปที่

5.29

รูปที่ 5.29 แสดงการเปลี่ยนคาใน CNT 001

5.15.1 TIM 00001READ               OFF
TIM                             0000

00001DATA?
T000         #0050        #????

CLR

WRITE

SRCH
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0
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D
3

F
5

0001         TIM           DATA
                                   #0050

ใสเบอรเคานเตอรที่ตองการเปลี่ยนคา

CNT 01 READ   OFF
CNT                 001

00001DATA?
          #0010   ????

CLR

WRITE

SRCH1

CHG

       2

0001  CNT       DATA
                    #0010

0
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5.16.2

5.16.3
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